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DATUM : 3 APRIL 1993 ‚van ca. 10.00 tot ca.17.00 u. 
PLAATS : PAROCHIECENTRUM ‚Meikweg 5,DE BILT. 


Op de A27 de afslag Utrecht-Oost,maar let vooral op de kleine witte 

aanduiding =VEEMARKT=, de Biltse Rading afrijden tot de splitsing 

Groenekan/Bilthoven ‚hier r.a. „20 meter verder l.a. 

Voor busreizigers : Vanaf Utrecht CS lijn 57,stopt op de Melkweg 

Breng brood mee, voor koffie wordt gezorgd. 

Voorwaarde : Iedereen is zelf verantwoordelijk voor zijn eigen 
apparatuur ‚etc. 


DEMO's: o.a.* R.Leurs : ATOM IN PC. 
Atom-Electron koppeling, DTMF -modem 
* H.Bastings : Niuwe videokaart met GAL 


* ACCL. PLB/VIA: eenvoudige I/O-toepassing 
Het Bestuur van de Federatie. 
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07-03-93 PAGE: 1 
jWS REGIO-SOFTWARE '93 





dar program geheugen# utility soort artikel info 


O1 AEROMO1 3000-52ED SALFAA NETWRK AN.11-01 ASSEMBLER ROUTINE AEROM 
O1 AEROMO2 3000-5460 SALFAA NETWRK AN.11-01 ASSEMBLER ROUTINE AEROM 
01 AEROMO3 3000-435B SALFAA NETWRK AN.11-01 ASSEMBLER ROUTINE AEROM 








O1 AEROMAS 6000-6FFF -- TOOLKIT AN.11-01 GEASSEMBLEERDE AEROM 

01 CONSOLE OBOG-OFFE -- VDU AN.11-01 GEASS, EVDU80 EN EGRAPH 
01 EGRAPH 2900-3BF3 P-CHARME DRIVER AN.11-01 GRAPH. DRIVER ATOM>ELECTR 
01 EVDU80 2900-6CBD P-CHARME VDU AN.11-01 80 KOL.SOFT ATOM-ELECTRON 


O1 GRAFICS 3000-551F SALFAA NETWRK AN.11-01 ASSEMBLER ROUTINE AEROM 
Ol KEYSCAN 3000-4194 SALFAA NETWRK AN.11-01 ASSEMBLER ROUTINE AEROM 
01 MAKE 2900-2019 P-CHARME HULPJE AN.11-01 ASSEMBLAGEPROGRAMMA AEROM 
01 PATFILL 3000-44FE SALFAA NETWRK AN.11-01 ASSEMBLER ROUTINE AEROM 
OL SERPRN 2900-34CD SALFAA DRIVER AN.11-01 SERIEELE PRINTERDRIVER 


02 AE-DEMO 2900-52Bl =- DEMO AN.11-01 DEMO ELKBOX EN AEROM 
02 AE-SURF 8000-97FF -- GRAPHICS AN.11-01 ATOM-PLAATJE TBV ELECTR. 
02 ELKBOX AOOO-AFFF =- TOOLBOX AN.11-01 GEASSEMBLEERDE ELKBOX 


02 ELKBOX 2900-74AA SALFAA UTILITY AN.11-01 SOURCE ELKBOX 
02 IBMCHAR 2900-4234 SALFAA CHARSET AN.11-01 IBM KARAKTERSET ELKBOX 


02 IBMCHAR 9CO0-9FFF ĳ- CHARSET AN.11-01 GEASSEMBL. KARAKTERSET 
02 JBOX2.,1 A00OO-AFFE —- TOOLBOX AN.11-01 JBOX MET O.S. VECTOREN 
02 JBOX2.1 2900-7323 SALFAA TOOLBOX AN.11-01 SOURCE AANGEPASTE JBOX2.1 
02 SHOW 2900-31E1 SALFAA NETWRK AN.11-01 ATOMSCHERM OP ELECTRON 
03 ACL=-1 3000-67FF -- ARCHIEF AN.11-01 DATAFILE VOOR DISKCAT 
03 ACL-2 3000-67FF =- ARCHIEF AN.11-01 DATAFILE VOOR DISKCAT 

03 ACL-3 3000-67EFE -- ARCHIEF AN.11-01 DATAFILE VOOR DISKCAT 
03 DC 8200-83FF P-CHARME ARCHIEF AN.11-01 STARTPROGRAMMA DISKCAT 
03 DC.INIT 2900-2A9B P-CHARME ARCHIEF AN.11-01 AANMAAK DATAFILE DISKCAT 
03 DFCAT 2700-2868 -- ARCHIEF AN.11-01 HULPPROGRAMMA V, DISKCAT 
03 DISKCAT 8200-8488 P-CHARME ARCHIEF AN.11-01 AANGEPAST PROGRAMMA 

03 PC-SORT 2800-2872 —- ARCHIEF AN.11-01 HULPPROGRAMMA V. DISKCAT 


03 PCAT1 8200-83B6 P-CHARME ARCHIEF AN.11-01 HULPPROGRAMMA V. DISKCAT 
03 PCAT2 8200-8579 P-CHARME ARCHIEF AN.11-01 HULPPROGRAMMA V. DISKCAT 
03 SETCAT 8200-84F8 P-CHARME ARCHIEF AN.11-01 HULPPROGRAMMA V. DISKCAT 
04 ATOMIDX 0000-12FC0 -- ARCHIEF AN.11-01 DATAFILE V. ATOMTRACER 
oa ZOEK 2900-2D23 P-CHARME ARCHIEF AN.11-01 80-KOLOMS ATOMTRACER 

04 ZOEK32 2900-2D96 P-CHARME ARCHIEF AN.ll-O1 32-KOLOMS ATOMTRACER 


‘mn 


IHOUD PC-SCHIJF 


O1 \ \ LEES, COM LISTER ASCII-FILES 

01 \ \ TEKENING.DIR DIRECTORY TEKENINGEN 

O1 \ \ APC.DIR DIRECTORY KOPPELING ATOM>PC 
01 \TEKENING\ README. BAT UITLEG 

01 \TEKENING\ TEKENING, COM ZET TEKENING OP PC-SCHERM 
01 \TEKENING\ TEKENING,ASM SOURCE V. TEKENING.COM 


01 \TEKENING\ AGS ALLE ATOMTEKENINGEN 
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VAN DE REDACTIE 





Voor u ligt het eerste nummer van alweer een nieuwe jaargang 
Atom Nieuws. Het is een oud gebruik dat de redactie u in het 
eerste nummer van een jaar altijd geluk en voorspoed en veel 
Atom plezier toewenst; dus doen wij dat bij deze, (Toch 
redelijk op tijd want het is nog net geen Pasen). 


Wat hebben we u dit jaar te bieden? Ten eerste beginnen we dit 
nummer met heel veel tekst over de koppeling AtomOElectron 
Verder zijn er nog een aantal pagina’s met betrekking tot 
software voor Atom en PC en een eerste aanzet om een Atom in 
de PC te plaatsen. Voor de rest van dit jaar verwachten we nog 
heel veel 1/0 toepassingen en uitleg en zullen we proberen om 
in Atom Nieuws een aantal artikelen te plaatsen die wat dieper 
op de hardware ingaan, zowel in het algemeen als met 
betrekking tot de Atom zelf. 


Verder zullen we ons dit jaar weer bezig houden met een aantal 
bestaande projecten, zoals Henk’s videokaart, het DTMF moden, 
de Atom als diskdrive voor de Electron, de mini-atom en veel 
en (hopelijk) veel neer. 


Maar ... dat kunnen wij echter niet zonder U! Het enige dat u 
moet doen is tonen dat u werkelijk interesse heeft in deze 
projecten. Reageer daarom op artikelen (cok aìs daar niet om 
gevraagd wordt). Op die manier weten ontwerpers en 
programmeurs wat u wenst en blijft het voor beide partijen 
leuk om ergens aan te werken. Natuurlijk blijft ook uw eigen 
bijdrage van harte welkom. 


Dan nog even het volgende: in Limburg proberen we om ook de PC 
in de club te betrekken, met dien verstande dat het hierbij 
gaat om ofwel een koppeling tussen Atom en PC, ofwel om 
problemen bij het zelf bouwen van hardware of programmeren op 
de PC op te lossen. Wij zijn immers een hobby computerclub en 
de PC is cok een computer, dus waarom deze niet beperkt bij de 
club betrekken? 


Echter wat en hoeveel er hiervoor in Atom Nieuws gepubliceerd 
gaat cq mag worden laten we afhangen van de lezers. In dit 
nummer krijgt u een voorproefje van enkele 8086/8088 assembler 
programma’s. Laat uw mening of ideëen eens horen bij de 
redactie. 


Rest ons om u een plezierig computerjaar toe te wensen, 


De redactie van Atom Nieuws. 
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REGIO-MEDEDELINGEN. 


Bijeenkomsten op het bekende adres : 
Adolf van Cortenbachstraat 92, Eindhoven, tel. 040-1232311. 
Aanvang 13.30.u 


REGIO LIMBURG-BELGIE 


Clubavonden in “Oos Kaar" ,Geldersestraat 43, tel 046-3213778. 
op de ie vrijdag van de maand. 


REGIO DEN HAAG 
Data voor de regio-avonden in 1993 : 2 April, 14 Mei, 
20 Aug.,17 Sept., 29 Oct., 10 Dec. 

Alles op het nieuwe adres : L.v.Meerloo, 
Tesselschadestr.67, 2533KS Den Haag, tel. 070-3893737. 


REGIO ARNHEM e.o. 


Geplande bijeenkomsten Acorn Atom Club Regio Arnhem: Ten 
Huize van Henri Derksen, Bolwerk 25, 6811 JE ARNHEM 
Telefoon: 0085-455485, UniCorn BBS: 085-425506 XXXX/XXXX BPS 
BN1 





A TOM WARE 


Dit is een oproep aan alle gebruikers van Rtombare. 


Na Jaren intensief gebruik van deze handige boekjes heb ik een 
aantal fouten ontdekt in deze serie. In het volgende nummer 

van Atom Nieuws wil ik een kompleet overzicht geven van deze 
fouten. 


Wellicht heeft uv ook fouten ontdekt in deze boekjes. Schrijf 
deze 5.v.p. op een stuk papier en stuur dit nasr mij toe. Op 
deze manier kunnen we zo veel mogelijk correcties in een 
nummer van Atom Nieuws bij elkaar zetten. 


Vermeld bij de fouten het deel van AtomWare, de bladzijde, de 
plaats van de fout en natuurlijk wat de verbetering is. 
Vermeld tevens uw telefoonnummer zodat we bij twijfel even 
kunnen overleggen. 


Bij voorbaat dank voor uw medewerking, 


Rotand Leurs, 

Prins Maurtstaan U3, 
6191 EC Beek 

tel 046-3110650 
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ATOM IN DE PC 





oek deer Roland Leurs 


ziub hebber behalve een Átom ook nog sen 
PC. De meesten gebruiken de Atom zelden of nooit. De reden 
hiervan Kan zijn dat de Atom niet werkt of men heeft geen 
plaats voor twee computers. Voor die mensen en voor alle 
anderen is het volgende project misschien een leuke uitkomst 






Vele leden in : 














k ben bD: met het ontwerpen van een print met daarop een 
zomplest SE02- ’o. Deze 

kan in een uitbreidingsslot van een XT of AT geplaatst word 
In de rom van dit 6502-systeem kan bijvoorbeeld het operating 
systeem van de Atom geplaatst worden. We hebben dan een Atom 
in onze PC! Natuurlijk kan ook een eigen operating systeem in 
deze rom geplaatst worden, 











systeem, processor, ram, rom en ir 








Het systeer lijkt wat geheugenindeling betreft op zen Atom; er 
is rom geplaatst van #CO00 t/m AFFFF, ram is aanwezig van 
#0000 t/m #OFFF, in het gebied #A000 t/m #AFFF zijn acht 
blokken van 4 kb ram beschikbaar en het gebied #B000 t/m #BFFF 
is gereserveerd voor 1/0. 


Kaar er is meer: het gebied #C@00 t/m #FFFF is dubbel 
uitgevoerd, één maal in rom maar ook één maal in ram. Dat 
betekent dus dat we een willekeurig operating system kunnen 
inladen of het operating systeem dat in de rom zit kan 
uitgebreid worden. Het omschakelen van deze blokken gebeurt 
natuurlijk softwarematig. 


Software voor deze kaart zal bestaan uit: 

= een communicatieprogramma dat draait op de PC 

- een aangepast operating systeem in rom 

had toepassingssoftware (in feite alle programma’s die we 
voor de atom hebben) 


Vat dat laatste punt betreft, aangezien de 6847 videochip niet 
op de print aanwezig is, hebben we dus niet de beschikking 
over grafische mogelijkheden van de Atom. Wel kunnen we 
gebruik maken van programma’s die werken via de plotvector op 
#3FE/#3EE, maar niet van programms die direct in het 
videogeheugen schrijven. In hoofdzaak zijn dat met name 
spellen, en die speelt u toch alleen maar op de PC omdat die 
mooier en actueler zijn. 


Bij het ontwerp van de print zal er rekening gehouden worden 
met uitbreidingsmogelijkheden. Zo kan bijvoorbeeld ooit de 
nieuwe videokaart van Henk Bastings als uitbreiding aan het 
systeem toegevoegd worden. 


ATOM IN PC R.LEUKS 








Een aantal technische specificaties zijn: 


- In de PC hoeft niets gewijzigd te worden en de 
adressering van de Atomkaart zal redelijk flexibel zijn. 
Gedacht wordt om deze kaart te plaatsen in het 1/0 gebied 
#300.. #31F van de PC. De adresdeeodering zal met een GAL 
gebeuren, dus ís dit adres op verzoek eenvoudig te 
wijzigen. 


- De communicatie tussen de Atomkaart en de PC gebeurt met 
twee bekende 1C”s: aan Atomzijde een 6522 en aan PC zijde 
een 86255, Er zijn dan twee 8 bits bussen ter beschikking 
met complete handshake. Deze verbinding is snel en 
betrouwbaar. 


- Als er geschreven wordt naar het geheugengebied #CO0O. 
#FFFF dan worden de data in de ram geplaatst afhankelijk 
van write-protect, als er gelezen wordt dan wordt er 
afhankelijk van een selectie bit gelezen uit de ram of 
uit de ram. 


= Het schakelbyte voor de rambanken in het A-gebied, 
alsmede write-protect zal hetzelfde zijn als op de club- 
schakelkaart of combi-kaart, Hierdoor wordt implementatie 
van een schakelsoft mogelijk. Write protect is aanwezig 
in de gebieden van #1000... #IFFEF, #A000.. „#AFFF en 
#COOB, .… #FEFF. 


De Atomkaart krijgt verder toegang tot alle op de PC 
aangesloten herdware zoals muis, joystick, parallelle poorten, 
serieële poorten, toetsenbord, beeldscherm, drives en 
harddisk. Misschien is het mogelijk om software te schrijven 
zodat we met een 5 inch perdrive ook Atom disk formaat kunnen 
lezen en schrijven. 


Tenslotte kunt u op de volgende bladzijden alvast eens kijken 
hoe het schema eruit zal zien. De geschatte bouwkosten 
bedragen hfl 109,-- exclusief de print en is uiteraard 
afhankelijk van de actuele IC-prijzen op het moment dat u de 
kaart daadwerkelijk bouwt. 


Mocht u vragen of ideëen hebben omtrent dit project, neem dan 
s.v.p. contact op met wij. Ook als u interesse heeft in deze 
print, laat het dan even weten zodat we mogelijk meerdere 
pakketten tegelijk kunnen bestellen en op die manier wat extra 
korting kunnen krijgen. 


Met vriendelijke groeten, 


Roland Leurs 
Prins Mauritslaan 43 
6191 EC Beek 
tel: 246-3700650 
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KR. LEUKs 


ATOM-N. ATONGRAFICS 








GRAPHICS OP DE PC 





ATOM 
door roland leurs 


Het is u wellicht opgevallen dat ik reeds enkele versies van 
een programma heb gepubliceerd om een atom tekening op een CGA 
beeldscherm van een PC weer te geven, Die versies waren allen 


geschreven in C. 


De bedoeling was om dit steeds zo snel mogelijk te 
verwezenlijken. De eerste versie werkte via een de PUIPIXEL 
functie van Turbo C, vergelijkbaar met PLOT 13,X,Y van de 
Atom. Een volgende versie werkte al heeì wat sneller door 
direct in het videogeheugen te schrijven. Hiermee werd al 
meteen de eis gesteld van een vaste videokaart. Ik had daarbij 
gekozen voor de CGA kaart omdat het met bijna alle 
videokaarten mogelijk is om deze mode te gebruiken en de 
resolutie van een CGA kaart redelijk in de buurt kont van de 
Atom. Overigens moeten EGA/VGA kaarten eerst "handmatig" 
ingesteld worden op een CGA mode. 


Turbo C is wel snel, maar het kan nog sneller. Ik heb 
hetzelfde programma geheel opnieuw geschreven in 8088 
assembler. Ook hier geldt weer dat gebruik gemaakt wordt van 
de CGA kaart, waarbij EGA/VGA kaarten nu wel automatisch in de 
goede videomode gezet worden. Het hele programma ís nu sneller 
en compacter. 


Het programmeren in assembler op een PC is naar mijn mening 
niet veel moeilijker dan het programmeren in assembler op een 
Atom. Ook vele systeemfuncties, zoals het werken met files, 
video opdrachten, etc verlopen via MS-Dos toch een stuk 
prettiger. Om een en ander eens te zien staat hier de source 
van de assembler versie afgedrukt: 
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title AGS - TOON ATOM GRAPHICS OP EEN GRAFISCH Cóh SCHERM 
(seg  segsent para public CODE” 
3S5uhe C5EI5EG, S:LSEG, P5:C5EG, SS: SEI 
org dn 
prog: sap zeg 3 spring naar set programma Legin 
znierd db 18, 18,10 
d AEREREERELKKEKTERDDEKSDERKEEKEN 13,18 
db HATOM GAAPKICS PROJECTOR WJ LE 13,30 
Jb EEEEKKAREDEERKERELTESNERTDEKEEET 13, 1d, 1d 
de Jit progrenwa toont schermen van „13, 1è 


ot 
dh 


de Alca clear 
etherm Vôh 5 
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: zin zecurn string met zoek: 
disk transter area off 
: zuffer voor te lezen 7 











zov an, éen s dostunctie de, ze: 

Ed ux éh 1 file atiribute = estanden 

zov $ offset sdres van w 5 wijst paar juiste 
seggen? 

int dik } voer functie uit 

in ager $ indien carry gewist, 

dap einge } anders geen file gevo 














î Hier is sen datafile gevonden. Je informatie catrent deze f át in het gegevens 
H ae de filenaam is Zetangrijks deze 15 te vinden varaf adres 1tat?@ Ket adres van de cta 
ï gevraagd vorden zet dos tumctie M 








ze Nb 














H 





C5 


ER: LEEKD 
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er 2 25} op voor het begin van de #:lenaaa 
veer Functie wit 

zg ancien geen fout :5 opgetreden 
ders naar einde van pr: 


ieRS-rGUUINE 











t file nandie 1n bx register 
dos functie !f, bestan „ezen 
aantal te lezen zytes 





t offset agres van de buifer naar dz 
i voer de funtsie vrt 
sprong indien geen LOnverzeErtzuting 


t anders haar Eincê van prograsma 
dt teller 

naexres:cter 

verhoog selser zaar deze stopt 
clear àx 

test vit? 

ng Indien uit zé 

zet overeenkonstige bite un ax 
test rt 

spring indzen bat = à 
et overeenkomstige 5 
test Eii5 

















ts ap st 





bufterisi}, 2ón 








12 trtd s spring ìndien pit =d 

or al, dh 1 zet overeenkonstige bits in ax 
bildt test  bufferlsi},têh s test bid 

iz bit} s spring indien bit = 8 

or s zet overeenkomstige bits in 4x 
Dit} test 4 test Ht3 

ER t spring :ndien bij = ® 

or ; zet overeenkomstige bits in ax 
bit teer i test bit? 

di ; spring indien bit = @ 

or i zet overeenkonstige Bits in ax 
bill: test ; test britt 

dz 4 spring smdren bit = ê 

or t zet overeenkonstige bits in ux 
bitd: test bufferlsi} dik j test bitò 

dz bergop t spring indien bit =$ 

or ah, dh 1 zet overeenkonstige bits in ax 
bergep; pusn ax i berg woort op in stack 

de si 4 verlaag indexragister 

„oop 4 indien niet aile bytes gelezen, dan voiende oyte 
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en te vorden 








sluit 





3 dos functie ch, best, 


voer functie vit 










e vordt de tere: 





& 











SCHETA BV tx, délit t taact teller cx 
zur ux, do3dór  eztra segment naar videcran laten wijz 
kei ES, äk 
zer regeld 
kain mov koioa,& 
reien: Cap edit} 
wacht 














lac a 
Eid keion 

ad az, koloa ï reikt 25 
ap sx 36 

He reken t nee, dan volgenc byte van ceze rege 
inc regel za, dan verhoog regeinwamer en 

ap koi + zet koien weer op beginzaarde 








ier wordt even gevacnt en vordt de vaïgende 


Frie gezocht 








5 functie dt, iees systecatijd 
veer functie vat 

zet seconden 1n al 

tel er Jê seconden bij op 
test of een minuut worct overernreden 


nee, spring naat begin van sacntlus 





ah, Zen 
Zih 





_R.14, ATOM-N. _ ATOMGRAFICS NAAR PC R.LEUKS 








ct esnatijd bereikt 15 
„dan voigence file zeeien 

ji sue ernetind 

t Háh bios functre Ól, test teken ;n buiter 

t veer functie vit 

eindtijd veer terug 

; spring indien geen toets gecruct 15 

1 save eindtijd nogmaals 

t int föh bios functie dé, Gees teken 

$ voer functie uit 

J 

ĳ 

















haal eingtijd weer terug 

vest op escape Gets 

dien Etape gedruwt moet het programma érnd:gen 
an er zen klere iett, 
st 2p vetoet: 
czen v gedrunt, 








rvan 





direct door naar volgenae fl,e 
zoe functie Af, zoek volgena passend bestond 

veer functie uit 

\ naar einde programma als geen fuie meen gevonden 

z andien fije gevonden spring naar vpen routine 


vizie: 














s ergens een fout opgetreden. det pregraams vordt 
tekst soge van het beeldscherm 


einde: sov 34.000 z ant fôh bios functie #9, scrermaode veranderen 
Int zôh 3 vaer functie vit 
ret j einde programma, terug naar des 








zqs endo 
zeg ent 
end prog 





Deze software st, 
pijkgenol erge * 


vak op een van de regioschrjven. Veel 


et de vriendelijke groeten van Roland 
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ACORN's SUPERCOMPUTER COMBINATIE 





AECOM deel 3 


door roland leurs 


3.1 Electron als terminal voor Atom 





Om de Electron als terminal te gebruiken voor de Atom, waarbij 
het Atom toetsenbord dus vervalt, is nog wat extra hardware 
nodig. 


Het probleem zit hierbij in de escape toets. Bij de Atom trekt 
deze toets een ingang van de 8255 laag. Sommige programma’s, 
o.a. Basic, testen op de escape toets door direct de 8255 uit 
te lezen. Als iedereen de escape toets zou testen dmv. een 
keyboardscan dan was er geen probleem. 

Sommige programma’s gaan nog iets moeilijker doen, door hun 
einde niet aan te merken door escape maar door een druk op de 
control-toets (zoals het cassette operating systeem) of op de 
shifttoets. Ook in deze gevallen wordt de 8255 rechtstreeks 


uitgelezen. 


Als oplossing zouden we dus alle software kunnen aanpassen, of 
we moeten de Electron escape toets uitbreiden. Ik heb voor dit 
laatste gekozen. 


Vat gaat er gebeuren? Ve gaan ervaar zorgen dat de lijnen 
CTRL, SHIFT en ESCAPE van de 8255 laag worden als op de escape 
toets van de Electron gedrukt wordt. Dit kan met drie dioden, 


zie onderstaand schema: 





+5 ESC 








Kk 
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In het schema zien we dat de escape toets van de Electron nu 
verbonden is met een HEF4066 (analoge schakelaar). Door 
gebruik te maken van dit ic kan de Electron escape toets zowel 
gebruikt worden voor zijn vorspronkelijke functie als voor 
Atom escape toets. Hiertoe dient wel een verbouwing aan het 
toetsenbord van de Electron plaats te vinden. Om te beginnen 
moeten we ervoor zorgen dat de escape toets electrisch 
losgemaakt moet worden van de koperbanen. Neem een flex of 
hamer en beitel en onderbreek op de punten A en B de 
koperbanen. De punten A verbinden we weer met een stukje 
draad. De escape toets ligt nu vrij. Een pen van deze toets 
verbinden we met +5V. De andere pen gaat via een weerstand van 
12 kQ naar de Ov en naar de poten 12 en 13 (stuurcontacten van 
de schakelaars) van de 4966. Van de 4066 gaan de pennen 1 en 2 
naar de punten A en B, daarmee werkt de escape toets weer voor 
de Electron. Pen 11 van de 4066 gaat naar Ov en pen 12 gaat 
naar de dioden in de Atom. 


De +5v en @v zijn te vinden op de bandkabel die van het 
moederbord van de Electron afkomt: 


TT 
15 4 3 2 1 <- rechts 


+5 ov 


Er zijn nog twee alternatieven die minder ingrijpend zijn om 
een escape toets voor de Atom te maken. De eerste is het 
aanpassen van de breaktoets van de Atom. Deze toets hangt al 
aan één kant aan de Ov. Er hoeft dan maar 1 baan doorgezaagd 
te worden, die aan de resetlijn hangt. Deze kan dan met de 
Atom verbonden worden, Als laatste kunt u een kleine 
drukschakelaar in de kast van de Electron monteren. Deze is 
dan aan een kant verbonden met @v en de andere kant gaat ook 
weer naar de Atom 


Bovenstaande drie methoden hebben allen gemeen dat er een 
draad naar de Atom zal moeten gaan. Ook hier is een aardige 
oplossing voor gevonden. Aan de onderkant van de Electron 
Expansion connector, naast de inkeping ís nog een contact 
vrij. Hier kan de draad, afkomstig van de escape toets, naar 
buiten gevoerd worden. Op de ATOMELK-2 print legt u een 
verbinding van de Electron connector naar de 16 polige 
flatcable connector. En op die manier komt op de ATOMELK-1 
print de escape lijn weer beschikbaar. Isse simpel. 


XB. Als in de Electron een Joystick aansluiting aangebracht 
is, zoals beschreven in Atom Nieuws 8.2 blz33, dan zijn 
de benodigde HEF4066 schakelaars reeds beschikbaar. Van 
die joystick aansluiting is nì één 4066 maar voor de 
helft gebruikt! 
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4. Software 





De software kan onder verdeeld worden ín twee toepassingen. 
Binnen deze twee toepassingen wordt de software weer verdeeld 
in het gedeelte voor de Atom en het gedeelte voor de Electron. 


Bij de eerste toepassing is de Electron het “sloofje” van de 
Atom . De software voor de Atom bestaat uit een 80 koloms soft 
en een toolbox. Verder zal het software aanbod uitgebreid 
worden met diverse toepassingen, zoals de tekstverwerker, 
diskcat, tekenprogramma’s etc. De Electron heeft voor deze 
taken een aantal commando's in de EPROM staan. 


In de volgende paragrafen zullen de software pakketen 
toegelicht worden. 


Voor alle sources van assenblerprogramma’s geldt dat zij zijn 
geschreven in SALFAA V2,6 voor een standaard 6502 processor, 
Dit geldt dus ook voor de software die voor de Electron is 
geschreven, tenzij anders uitdrukkelijk vermeld! 


4.1 EVDU8G 


Dit is de 8% koloms videodriver voor de Atom. Bij 
initialisatie wordt de Electron in een 40 of 8% kolomsmode 
gezet en worden de lees en schrijfvectoren van de Atom 
verplaatst. Tevens wordt het VDU-status byte (#4FC) gezet. In 
dit VDU-status byte staat altijd de actuele schermmade (32, 40 
of 830 koloms), zodat programma’s, die er behoefte aan hebben 
om te weten wat de scherm mode is, dat direct kunnen opvragen. 


In de source kan aangegeven worden in welke mode de Electron 
roet gaan werken. In de huidige versie is gekozen voor mode 3 
(89X24, 2 kleuren en geen grafics) en mode 6 (4@X24, 2 kleuren 
en geen grafics) voor 80 resp. 40 kolommen. De reden hiervoor 
is dat deze twee het snelste zijn. 


Yet de koppeling tussen de Atom en Electron krijgt het systeem 
niet alleen de voordelen van beide systemen, maar ook de 
nadelen. Een nadeel van de Electron ís dat deze computer nogal 
traag is. Nadat de Atom een byte heeft verzonden, duurt het 
voor de Atom vreselijk lang voordat het volgende byte 
geschreven kan worden, In deze wachttijd kan de Atom 
gatuurlijk ook wat nuttigs doen, zoals het goed zetten van het 
8e printerbit. In deze VDU soft gebeurt dat dan ook, zodat het 
voor de gebruiker lijkt alsof de Atom een echte 8-bits 
printeruitgang heeft, zonder dat de VDU soft vertraagd wordt. 
Verder blijft er nog tijd over om te testen of er een 
attribuut meegestuurd dient te worden. Het attribuut is 
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opgeslagen in adres #E1, Van dít byte zijn de hoogste drie 
bits van belang, de overige vijf dienen “O° te zijn 1.v.m. 
toekomstige toekenningen. 


bv? : onderstrepen 
b6 : dubbel breed 
b5 : dubbel hoog 


Alle ascii karakters vanaf #20 (spatie) kunnen voorzien worden 
van een attribuut. Let er wel op dat de codes 224 t/m 227 
gebruikt worden door de attrib routine in de Electron rom. 
Control codes die parameters neekrijgen dienen vermeden te 
worden als het attribuut gebruikt wordt. Verder zal de copy- 
toets niet altijd goed werken en ook de printer is 
onbruikbaar. Het is alleen de bedoeling om het attribuut te 
gebruiken voor de uitvoer van tekst op het beeldscherm. 


Met EVDU80 we de alle Electron VDV commando's gebruiken. Met 
control codes kunnen kleuren, scherm modi, vensters en 
karakters gedefinieerd worden. Een overzicht van de 31 control 
codes vindt u in alle Electron/BBC handboeken. 


In deze EVDU8@ zit een klein probleem waar even wat aandacht 
aan geschonken moet worden. De control codes 2 en 3 moeten 
door de Atom uitgevoerd worden en de code 14 mag helemaal niet 
uitgevoerd worden (behalve als de Electron als terminal 
gebruikt wordt). Dat betekent dat de Atom deze niet naar de 
Electron nag sturen, tenzij deze codes als parameters gegeven 
worden voor andere control codes. Anderzijds mogen control 
codes die bestemd zijn om de printer in te stellen niet 
uitgevoerd worden door de Electron 

Deze problemen zijn in de software opgelost (daar hoeft de 
gebruiker verder niets aan te doen) en het systeem voert 
indien de printer ingeschakeld is alleen de codes 7, 10 en 13 
uit. Dit is bijvoorbeeld te zien bíj “PRINT $2812$3” waarbij 
het beeldscherm dan niet gewist wordt. É 


4.2 EGRAPH 


Dit is de grafische driver. Deze driver verloopt niet via de 
plotvector, maar via de PLOT opdracht van de Electron. De 
redenen hiervoor zijn ten eerste dat dit sneller is en ten 
tweede dat de Electron veel meer plot-mogelijkheden heeft die 
door de Atom niet ondersteund worden. 


De gekozen aanpak kan op twee manieren uitgevoerd worden, de 
eerste is een set nieuwe statements voor het grafische werk. 
De tweede methode is het wijzigen van de originele routines in 
de E-ROM, 
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Het programma bevat een mogelijkheid om een tabel met 
statements aan te maken voor P-Charme uitbreidingen. Dit wordt 
in het begin van de source aangegeven net de variabele T. Als 
deze variabele “©” is dan wordt geen tabel aangemaakt. Iedere 
andere waarde laat het programma wel een tabel aanmaken. 


In deze tabel staan de volgende statements: 


XCLEAR 


XDRAV 


XMOVE 
XPLOT 


De andere aanpak rommelt wat in de F-ROM. Als eerste worden de 
beginadressen van de grafische statements gewijzigd naar 
sprongroutines vanaf adres #FA19. Normaal staan hier de 
COS-commando’s XMON, XROMON en XRUN, Deze worden in een 
DOS-systeem toch nooit meer gebruikt, Dan moeten wel deze 
commando's uit 
de wijzigingen 


F@00: 
F@O4: 
FOO8: 
FO0C: 
F@10: 
F@14: 
F®18: 


FBBE: 
F8C2: 
F8C6: 
F8CA: 
F8CE: 
FaD2: 
FS8D6: 
F8DA: 
F8DE: 


FA19: 
FA1C: 
FA1F: 
FA22: 





5e 
FA 


4C 
22 
57 
AF 
1F 
41 
44 


de COS tabel geschrapt worden. Hieronder staan 
aangegeven: 


54 PLO 
52 DR Wijzig #FO04, #FOOS —-> #FA, #22 
1C A Wijzig #FOOA, #FOOB --> #FA, #1C 
45 M 

4C 
FA E 
4D 


oe 
Oe: 
Ee] 


x= 


tm 


Wijzig #FO1®, #FO11 ——> #FA, #1F 
Wijzig #FO17, #FO18 —-)> #FA, #19 


Ue me 


EN 
Ei 
usa 
HOPERGHHOHA 


u 

[4] 
ae) 
UEZO Ne 


Wijzig #FSD2, #FBDS ——) #F9, #26 
Wijzig #F8D7, #F8D8 --> #F9, #26 


Om 


x 
& Wijzig #FSDE, #FSDF —-> #FO, #26 
JMP (#1FC8) 
JMP (#1ECA) 


JMP (#1FCC) 
JMP (#1ECE) 


startadres CLEAR statement 
startadres DRAW statement 
startadres MOVE statement 
startadres PILOT statement 


_B- 
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De adressen in het 100@-gebied kunt u eventueel aanpassen aan 
uw eigen systeem. De startadressen van de gewijzigde 
statements worden na het assembleren van EGRAPH op het schern 
weergegeven. 


Het statement (X)CLEAR schakelt bij een waarde kleiner dan 5 
over naar de standaard Atom plotroutines. De overige 
statements werken dan als vanouds. Als het argument van 
(X)ICLEAR 8 of hoger is, dan werken de overige statements voor 
het nieuwe grafische systeem. Vanaf CLEAR B werken de (X)DRAW, 
(XMOVE en (XPLOT volgens de waarden die voor de Electron 
gelden. 


Om een bepaalde Electron mode te kiezen geeft u (X)CLEAR met 
als argument de grafische mode +8, Dus Electron mode 2 wordt 
gekozen met CLEAR 10. De plotvector zelf wordt naar een RTS 
instructie geletd, hierdoor worden routines die toch van de 
plotvector gebruik maken niet uitgevoerd. Dit gebeurt o.a. bij 
enkele statements uit het GAGSROM. Met deze omleiding van de 
plotvector wordt ook getest welke grafics gebruikt worden. Als 
deze vector wijst naar het adres #FF37 dan worden de Electron 
routines aangeroepen, anders worden de routines voor het Atom 
scherm gebruikt, 


4.3 ELKBOX 


De ELKBOX is een toolbox op #Axxx gebied. Deze box maakt 
gebruik van de vorige twee drivers alsook van een aantal 
werkadressen van deze twee drivers. Deze kunnen in het begin 
van het assembler programma aangepast worden. 





VDUSTAT huidige vdu mode 32, 40 of 89 kolommen 

vDU32 startadres initialisatie 32 kolommen mode 
VvDU4 startadres initialisatie 40 kolommen mode 
VDU8© = startadres initialisatie 89 kolommen mode 


Als de ELKBOX geassembleerd is, dan wordt van tape of disk nog 
een karakterset ingeladen. Deze karakterset kan eventueel 
gewijzigd worden in de file IBMCHAR. 
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Statements ELKBOX 


ATTRIB CIRCLE CLG 


CLS COLOR CUBE 
CURSOR ELECTRON ELKBOX 
ENVELOPE FILL FX 
GCOL GSCREEN TBM 
JOYSTK KADER PAINT 
PATTERN PCC PDMENU 
PEEK PIXEL POKE 
PSCREEN SOUND VCC 
WINDOW XCOPY XLINK 


In onderstaande beschrijvingen van de statements wordt een 
parameter of expressie aangegeven met een gewone letter of een 
summiere omschrijving. Als ergens de kreet (var> gegeven is 
dan wordt een integer variabele @,..Z verwacht. 


ATTRIB a — print met attributen 


Het attribuut byte #E1 wordt gevuld met het opgegeven 
attribuut, waarna ieder karakterafgedrukt wordt in dubbele 
hoogte, dubbele breedte of onderstreept of een combinatie van 
deze attributen. 
Als parameter wordt een expressie meegegeven waarvan de 
hoogste drie bits van belang zijn. 

Bit 7 : onderstrepen 

Bit 6 : dubbel breed 

Bit 5 : dubbel hoog 
De routine wordt gestopt met ATTRIB @ en werkt alleen in de 
Electron modi. Zie cok hoofdstuk 4.1 CEVDU80) 


CIRCLE x‚y,‚r — teken circle 


Dit statement laat de Electron een cirkel tekenen. De 
coordinaten x en y en de straal r worden naar de Electron 
gestuurd. Deze expressies kunnen de normale Electron 
beeldcoordinaten aannemen (dus x tussen © en 128% en y tussen 
® en 1924, onafhankelijk van de grafische mode) 


CLG -— wia grafisch venster 
In de Electron mode wordt het actieve grafische venster 
gewist. 


CLS — wis tekstvenster 


In de Atom VDU mode wordt het scherm gewist. In de Electron 
mode wordt het actieve tekstvenster gewist. 


P.. 


22 ATOM-N, AECOM KOPPELING ATOM-ELECTRON K.LEUKD 





COLOR e (‚ch - instelling voorgrond/achtergrond kleur 


Hiermee wordt het Electron “COLOUR” statement uitgevoerd. 
Afhankelijk van de schermmode wordt een kleur ingesteld. Voor 
de achtergrond moet 128 bij de gewenste kleur opgeteld worden. 
Eventueel kan een tweede kleur opgegeven worden, deze vormt 
dan een tweede ‘color’ statement. 


CUBE xlo,ylo,xrb,yrb — teken rechthoek 

Dit commando laat de Electron een rechthoek tekenen. De 
opgegeven parameters zijn de coördinaten van de linker 
benedenhoek en de rechter bovenhoek. 

CURSOR — cursor commando’s 


Het statement cursor dient gevolgd te worden door een van de 
volgende commando’s: 


— ON zet de Electron cursor aan 

- OFF zet de Electron cursor uit 

- POS <var> zet de ascii waarde van het teken op 
de cursorpositie in de opgegeven 
variabele 


POS <varò, <varò zet de coördinaten van de cursor 
binnen het huidige window in de 
opgegeven variabelen. 

TO x,y zet de cursor op de coördinaten x,y 
ten opzichte van de linkerbovenhoek 
van het huidige tekstwindow. 


ELECTRON — laat het systeem werken ín Electron mode 

De Electron verlaat het AECOM programma en gaat verder met 
ELECTRON Basic. 

ELKBOX = toolbox info 

Geeft het versienummer van de toolbox en toont de beschikbare 
statements. 

ENVELOPE n‚s,pil,pi2,pi3.pri.pr2.pr3,d,d,dd,d,d — omhullende 


Deze opdracht wordt gebruikt om het omhullende signaal van een 
sound opdracht te definieren. De parameters zijn: 
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n — envelope nummer 
s = bit 7 : @ = herhaal envelope na afloop 
1 = geen herhaling 
= bit 0..6 : lengte van elke stap in 1/100 seconde 
pil - verandering van teonboogte per stap in stadiun 1 
pi2 - verandering van toonhoogte per stap in stadium 2 
pi3 -— verandering van toonhoogte per stap in stadium 3 


pri - aantal stappen in stadium 1 
pr2 -— aantal stappen in stadium 2 
pr3 — aantal stappen ín stadium 3 
d = don’t care, vul maar wat in 


Voor compatibiliteit met de BBC microcomputer worden voor de 
laatste zes parameters vaak de waarden 169,9,%,-126, 126, 126 
genomen. Deze worden bij de Electron verder niet gebruikt. 


FILL b‚e,w — geheugen vullen 


Met het statement fill wordt het geheugen van b tot e met de 
waarde w gevuld. Dit statement werkt zowel voor het Atom 
geheugen als voor het Electron geheugen. Als de addressen b en 
e liggen in het gebied van #0000 t/m #FFFF dan wordt het 
Atomgeheugen gevuld, in het gebied #10000 t/m #IEFFF wordt het 
Electron geheugen gevuld. 


FX a (‚,x t‚yl) = Electron operating system aanroep 
FX a,p 


De Electron kent twee operating system aanroepen, dit zijn 
OSBYTE en OSWORD. Het verschil is de doorgave van parameters. 
Bij OSBYTE gebeurt dat met de registers van de 6502. De accu 
bevat dan het nummer van de gewenste functie en het X en Y 
register bevatten parameters en na afloop eventuele | 
resultaten. Bij een OSVORD aanroep staan de parameter in een 
blok in het geheugen en de X en Y registers bevatten dan het 
adres van dat parameterblok, Resultaten worden na afloop ook 
weer in dat blok gezet. 


Om gebruik te maken van een OSBYTE functie gebruikt u het 
statement FX waarbij de eerste expressie tussen #00 en #FF 
ligt. Eventuele volgende parameter zijn niet verplicht. Na 
afloop is geen resultaat beschikbaar. 


Een OSWORD aanroep verloopt op een iets andere manier. Eerst 
worden de parameters in een parameterblok in het Atomgeheugen 
gezet en vervolgens wordt het statement FX gebruikt, maar nu 
met twee expressies. De eerste expressie is het OSWORD nummer, 
vermeerderd met #199. De tweede expressie is het eerste adres 
van het parameterblok 


p- 
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GCOL e‚c — grafische voor en achtergrondkleur 


Met GCOL kunnen de gewenste voor en achtergrondkleuren 
ingesteld worden en om het effect van kleurmenging te 
besturen. De eerste parameter e bepaalt het effect 

- plot in de opgegeven kleur 

= OR de opgegeven kleur met de reeds aanwezige kleur 
— AND de opgegeven kleur met de reeds aanwezige kleur 
— EXOR de opgegeven kleur met de reeds aanwezige kleur 
- plot de logische inverse van de opgegeven kleur 


„uNe 


De tweede parameter is de opgegeven kleur, Hier moet net als 
bij COLOR ook 128 worden opgeteld voor de achtergrondkleur. 


GSCREEN l,o,r,b‚adr — herstel weggeschreven window 


Gscreen herstelt het gedeelte van het beeldscherm dat met 
Pscreen in het geheugen is opgeslagen. De parameters zijn de 
linker benedenhoek en de rechter bovenhoek van het window. 
Deze coördinaten worden gegeven in karakters t.o.v. de 
línkerboven hoek van het beeldscherm. Als laatste wordt het 
beginadres opgegeven waar de data zijn opgeslagen. 


Toepassingen hiervan zijn het laten verschijnen van pull down 
menu's en message boxen en eventueel het verpiaatsen/copieren 
van bepaalde gedeelten van het scherm. 


Zie ook het statement PSCREEN. 


IBM — IBM karaktersst 


Dit statement breidt de Electron karakterset uit met de IBM 
karakterset voor de extended ascii codes (128.,255). Let erop 
dat dit in de Electron geheugen van #EQ@ ,, HIOFF in beslag 
neemt ! 


JOYSTK <varl>, <var2d, (var3ò — joystick scan routine 


Dit is hetzelfde commando als we in Gagsrom aantreffen. Echter 
hier worden geen 8 bits vartabelen gebruikt maar 16 bits. Als 
de joystick bewogen wordt, dan worden de variabelen aangepast 
volgens onderstaand schema 





knuppel links ——- > vari varl — 1 
knuppel rechts > varl vari + 1 
knuppel omlaag > var2 var2 =— 1 
knuppel omhoog > var2 var2 + 1 
knop gedrukt > var3 waarde ongelijk @ 
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KADER xlo,ylo,xrb,yrb,mode, kleur — teken kader 


Hiermee kan een kader afgedrukt worden in tekstmode. De 
opgegeven coördinaten zijn die van de linker benedenhoek en de 
rechterbovenhoek. De mode dient de letter °S° of °D° te zijn 
Voor de °S° wordt een enkele lijn getekend, voor de °D° wordt 


een dubbele lijn getekend. 
De kleur is een byte waarvan de hoge nibble de achtergrond- 
kleur bepaalt en de lage nibble is de voorgrondkleur 


Denk eraan dat de oorspronkelijke kleur niet hersteld wordt en 
verder dient voor een correcte werking de IBM-karakterset 
aangeroepen te zijn. 


PAINT x,y (‚pl — ínkleur routine 


Het statement PAINT kleurt een gesloten vlak in met een 
patroon. Dit patroon kan gedefinieerd worden met het statement 
PATTERN. Als PAINT wordt gegeven met alleen de 
begincoordinaten, dan wordt gekleurd met het in de Electron 
aanwezige patroon. De optionele derde parameter is het adres 
in het Atom geheugen waar het te gebruiken patroon staat. Als 
de derde parameter meegegeven wordt, dan wordt eerst het 
nieuwe patroon overgestuurd naar de Electron 


PATTERN a,pl,p2....,p15,p16 — definieer patroon voor paint 
Zoals bij het PAINT statement vermeld is, kan met PATTERN een 
patroon ontworpen worden voor het inkleuren. Dit patroon wordt 
opgeslagen vanaf adres a en is 16 bytes lang. 

Vanwege de steeds veranderende beeldopbouw is een gedefinieerd 
patroon niet in alle schermmodi hetzelfde, Een mooí patroon ín 


mode 1 kan een puinhoop opleveren in mode ©. 


De beeldopbouw ziet er als volgt uit 


MODE @ en 4 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bi bo 
acht pizele/byte, 1 bit/pixel 
NODE 1 en 5 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bi bÒ 
_—___— | [ | 
Li Hi Ï Í 
a 





vier pixels/byte, 2 bits/pixel 
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pe 


MODE 2 b7 b6 b5 b4 b3 be bi b@ 


We en 


twee pixels/byte, 4 bits/pixel 





MODE 3,6 geen grafische mogelijkheden 


PCC e1l,...‚ex — printer control code 


Het statement PCC leest alle expressies en stuurt deze naar de 
printer. Als de printer ingeschakeld was, dan blijft deze 
ingeschakeld, anders wordt deze cok weer uitgeschakeld na 
afloop van het statement. 


Ook de controlcodes 2, 3 en de inhoud van #FE kunnen naar de 
printer gestuurd worden. 


PDMENU xlo,ylo.xrb,yrb, mode, kleur, text, Cvarò — pull down menu 


De eerste zes parameters zijn gelijk aan die van het statement 
kader. De parameter “text” is een adres in het Atomgeheugen 
waar een tekststring staat. Deze string wordt in het menu 
afgedrukt. 

Vervolgens kan met de cursortoetsen een menu item geselecteerd 
worden. Met de returntoets kan een keuze gemaakt worden. Als 
de escapetoets gedrukt wordt dan wordt de routine beëindigd. 
De opgegeven variabele bevat het nummer van de gekozen optie 
of de waarde “@° indien de escapetoets gedrukt was. 


Net als bij het kader-statement moet oock hier IBM aangeroepen 
zijn en worden de oude kleuren niet hersteld. 

PEEK adres, <var> — lees Electron geheugenplaats 

Het opgegeven adres wordt uit de Electron gelezen en de inhoud 
wordt ín de variabele geplaatst. Het adres ligt hier tussen 
#0000 en #FFFF. 

PIXEL x,y, <var> — lees grafische pixel 

Het schermpunt x,y wordt van het Electron scherm gelezen en de 


inboud wordt in de variabele gezet. Indien het punt buiten het 
scherm ligt dan wordt de waarde #FF teruggegeven. 
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POKE adres,waarde — schrijf in Electron gebeugenplaats 


De opgegeven waarde wordt in de opgegeven locatie van het 
Electron geheugen geschreven, 


PSCREEN l,o,r,b‚adr — bewaar window ín geheugen 


Het denkbeeldige window, gevormd door de coördinaten l,o,r,b, 
wordt van het beeldscherm gelezen en vanaf adres adr in het 
geheugen van de Electron opgeslagen. 


Hiermee is het dus nogelijk om een stuk schern te bewaren, er 
nieuwe tekst of graphics overheen te plaatsen, en later weer 
te herstellen. De routine werkt zowel voor graphics aìs voor 
tekst, ongeacht welke mode. De eerste vier parameters worden 
opgegeven als karakter posities ten opzichte van de linker 
bovenhoek van het beeldscherm (en dus niet van het actuele 
window). 


Het weggeschreven window kan met GSCREEN teruggezet worden op 
dezelfde of op een andere positie. De programmeur dient er 
zelf op te letten dat er vanaf adr genoeg geheugen aanwezig ís 
om het window op te bergen. 


SOUND k,v‚h‚d — maak geluid 


Dit statement laat de Electron geluid maken door de interne 
speaker. De vier parameters zijn: 


k - kanaalnuzmer @..3 (kanaal @ is een ruiskanaal) 

vo volume/envelope, als v negatief 1s dan wordt een 
strakke toon geproduceerd, als v @ is dan wordt 
geen geluid gemaakt en bij een positieve waarde 
van v wordt de overeenkomstige envelope gebruikt. 

hk - toonhoogte 

d toonduur ín 1/20 van een seconde 


VCC c1l,...,ex — video control code 


Dit is hetzelfde als het VDU statement in de Electron. De 
opgegeven codes worden direct naar de Electron gestuurd. Met 
het VCC statement kan de printer niet aan of uitgezet worden. 
Wel kunnen met het VCC statement control codes naar de 
Electron gestuurd worden als de printer actief ís. 
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WINDOW n,‚xlo,ylo,xrb‚yrb — definieert een venster 


Op de Electron kunnen een tekstvenster en een grafische 
venster gedefinieerd worden waarbinnen gewerkt mag worden. 
Beide vensters kunnen met dit statement gemaakt worden. 


Âls de eerste parameter 1 is, dan wordt een tekstvenster 
gecreëerd, de waarde 2 creëerd een grafisch venster. 


De vier overige parameters zijn de coordinaten van de linker 
benedenhoek en de rechter bovenhoek van het venster. Als deze 
punten buiten het scherm vallen dan negeert de Electron de 
aanvraag. 


Met het commando WINDOW @ worden alle vensters opgeheven. 


XCOPY start ,eind,best — datatransport tussen Atom en Electron 


Dit statement zorgt voor een snel datatransport van de Atom 
naar de Electron en omgekeerd. De syntax is hetzelfde als voor 
bekende copy-rautines. Adressen in de Electron worden 
aangegeven als een 17 (!) bits adres, waarbij dat 17e bit 
gezet is. Dus: 

XCOPY #bbbb,#eeee, #ldddd copieert van Atom naar Electron 
XCOPY #1bbbb, #leeee, fdddd copieert van Electron naar Atom 


XLINK a — start Electron machinecode routine 


Deze routine start in de Electron een machinetaal routine die 
aangegeven wordt met het adres a. 


In principe is het niet mogelijk om vanuit assembler 
programma’s routines uit deze toolbox te gebruiken en in het 
algemeen is dat ook niet nodig omdat de betreffende commando's 
alleen maar aan de Electron gegeven hoeven te worden (zie ook 
hoofdstuk 5), Echter de routines om een kader te tekenen en 
het pulldown menu mogen cok vanuit assembler programma’s 
aangeroepen worden. De beginadressen van deze routines zijn 
opgeslagen op de adressen #ABFC/#ABFD voor PDMENU en #ABFE/ 
#ABFF voor KADER. 

De parameters moeten op de volgende adressen opgeslagen zijn 
voordat de routines aangeroepen worden: 
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xla #16 mode #91 O =D, 1 = S) 
yla #17 kleur #1A 

xrb #18 text #1B en #2A 

yrb #19 


Het resultaat van PDMENU staat na afloop in de accu. Beide 
routines eindigen met een RIS instructie. 


Tenslotte nog voor de duidelijkheid, bíj de statements die 
betrekking hebben op een (denkbeeldige) rechthoek worden de 
parameters van de linker benedenhoek en de rechter bovenhoek 
verwacht, telkens in de volgorde linker coördinaat, beneden 
cobrdinaat, rechter coördinaat en boven coördinaat, Dit geldt 
eveneens voor de commando's die ín 85.3.1 beschreven worden 


4.4 Overige software 


De rest van de groep software zal in de toekomst nog 
geschreven gaan worden; dit zijn de gebruikersprogramma’s. Op 
dit moment zijn een versie van diskcat, een gewijzigde JBOX en 
een demonstratieprogramma beschikbaar 





‘En het moore van dit systeen ia dat er een paar kleine foutjes in zijn 
meegeprogrammeerd, Zo maakt hij een wat menselijker indruk. * 
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5. De software voor de Electron 





De software die voor de Electron benodigd is, bestaat uit een 
aantal categorieën. Dit zijn: 


- initialisatie, ook na een reset 

= communicatie routines 

- commando interpreter 

= schakelsoft voor verschillende rombanken 
= diverse routines 


Het hele pakket is op de Atom geschreven in Salfaa 2.6 en van 
commentaar voorzien. Aangezien de totale eprom 16 KBytes groot 
is, kan de source nooit in het hele Atom gebeugen passen. De 
source is opgesplitst in diverse losse programmastukken die 
één voor één van disk geladen en geassembleerd worden. 


Het laden en assembleren wordt bestuurd vanuit het programma 
“MAKE”. Dit programma wordt geladen vanaf adres #2909. De 
overige programmastukken dienen te staan van #3009 .. #SFFF. 
De geproduceerde assemblercode komt terecht in het gebied 
#6000 ... #7FFF, Dit zijn wel slechts 8 K‚, dus de eprom raakt 
niet helemaaì wol. 


Als een (sub>routine geschreven wordt dan kan deze in de 
Electron geplaatst worden in het geheugengebied #FCO0 
#EFDCF, Vanaf adres #FCDO staan enkele routines die in alle 
rombanken beschikbaar moeten zijn. 


5.1 Initialisatie 


Als het systeem werkt met een standaard Electron, waarvan het 
toetsenbord ook nog bereikbaar is, dan wordt het gehele 
systeem opgestart met de basic instructie 


CALL &FC@O 


waarna de Electron aan zijn taak begint. Na een druk op het 
resetknopje zorgt de Electron er zelf voor dat het programma 
opnieuw gestart wordt. 


Dit is mogelijk door het verzetten van de reset interception 
vector. Deze vector wordt tijdens de reset routine van de 
Electron tweemaal aangeroepen. De laatste keer wordt een «KEY 
commando uitgevoerd waarmee de breaktoets geprogrammeerd 
wordt. Op deze manier wordt altijd bij het binnenkomen in 
basic de bovenstaande call opdracht uitgevoerd. Moeilijke 
constructie om te begrijpen, maar het werkt wel. 
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5.2 Communicatie 


Voor communicatie zijn twee routines geschreven, een zend byte 
routine en een lees byte routine. Deze routines zijn in iedere 
rombank beschikbaar 


De routine zend byte wacht totdat de Atom klaar is om een byte 
te lezen, en stuurt dan de inhoud van de accumulator naar de 
Atom. 


De routine lees _byte wacht totdat de Atom een byte verzonden 
heeft en leest vervolgens dit byte in de accumulator 


Alleen in de routine lees byte worden de accumulator en het 
statusregister veranderd. De overige registers blijven 
ongewijzigd. 


5.3 Commando interpreter 


In de hoofdlus van het hele programma wordt steeds een byte 
van de Atom gelezen. Heeft dit byte de waarde #00 dan wordt 
naar de commando interpreter gesprongen. Bij iedere andere 
waarde wordt het gelezen byte naar de Electron write character 
routine gestuurd. 


De commando interpreter begint met het lezen van een volgend 
byte, het commandonummer. Áls het commandonummer geladen is 
dan wordt gekeken of dít commando in de eprom staat of ergens 
in het ram geheugen van de Electron kan voorkomen. Commando's 
in het gebied #90...#3F staan ín de eprom, commando's vanaf 
#40 worden tot de user extensions gerekend en kunnen ín ram 
voorkomen. 


Voor de gebruiker van deze commando's is het van groot belang 
dat altijd het juiste aantal parameters gegeven wordt en ook 
het juiste aantal resultaten teruglezen wordt. Als dat niet 
gebeurt dan valt de synchronisatie tussen de twee computers 
weg en kan het hele systeem crashen, 


Voorbeeld van het gebruik van de commando interpreter: 


LDA @#00 \ laadt code ® om opdracht te geven 

JSR ZENDBYTE \ stuur naar Electron 

LDA @#@2 \ com 2: lees karakter op 
eursorpositie 

JSR ZENDBYTE \ stuur naar Electron 

JSR LEESBYTE \ lees het resultaat 


Het karakter op de cursorpositie is dan beschikbaar in de 
ACCU. 
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5.3.1 De interne commando's 





Commando #99 : print control code #0 
Paraneters: geen 


Een oplettende lezer heeft misschien al gemerkt dat de control 
code #0 niet afgedrukt wordt. Als na #00, de aanroep voor een 
commando, nogmaals #00 ontvangen wordt, dan wordt deze alsnog 
als control code afgedrukt, Het komt er dus op neer dat de 
Atom tweemaal een #09 moet zenden om de controlcode @ af te 
drukken. 


Commando #01 : lees tekst cursor positie 
Parameters: geen 


Dit commando bepaalt de huidige tekst cursor positie en stuurt 
vervolgens de x en y positie naar de Atom, 


Commando #92 : lees karakter op cursorpositie 
Parameters: geen 


Het karakter op de cursorpositie wordt gelezen en naar de Atom 
teruggestuurd. 


Commando #03 : lees grafische cursor positie 
Parameters: geen 


Dit commando werkt net als commando #01, alleen worden er acht 
bytes naar de Atom teruggestuurd: x en y coordínaat van de 
laatste cursorpositie en de x en y coordinaat van de huidige 
eursorpositie. 


Commando #04 : lees pixel waarde 
Parameters: x en y coordinaat (4 bytes) 


Deze routine leest eerst vier bytes, de coordinaten, van de 
Atom, bepaalt de waarde van de pixel en stuurt het resultaat 
terug naar de Atom, Dit resultaat ís &én byte. 


Commando #05 : schrijf byte in Electron geheugen 
Parameters: geheugenadres, waarde (3 bytes) 


Het byte “waarde” wordt in het Electron geheugen geplaatst. Er 
volgt geen terugmelding. 


Commando #06 : lees byte uit Electron geheugen 
Parameters: geheugenadres [2 bytes] 


Het betreffende adres wordt gelezen en naar de Atom gestuurd. 
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Commando #07 : schrijf datablok in Electron geheugen 
Parameters: bestemmingsadres, bloklengte, data [4 bytes] 


Deze routine leest het beginadres van de bestemming en de 
bìoklengte. Daarna worden data geladen en in het geheugen 
geplaatst. 


Commando #@8 : lees datablok uit Electron geheugen 
Parameters: beginadres, bloklengte [4 bytes) 


Verkt net als commando #©7, maar nu worden de data naar de 
Atom gestuurd. 


Commando #99 : OSBYTE aanroep 
Parameters: x=reg, y-reg, osbytenr [3 bytes] 


De drie parameters worden alle drie gelezen, ook als er maar 
één of twee parameters nodig zijn. De aanroep wordt gemaakt en 
het resultaat wordt in de volgorde accy. y-reg en X-reg terug 
naar de Atom gestuurd. 


Commando #©A : start routine in Electron geheugen 
Parameters: beginadres van routine (2 bytes] 


De software vervolgt zijn weg in een routine ergens buiten de 
eprom. Deze routine moet eindigen met een RIS instructie. 
Afhankelijk van de routine kunnen eventuele resultaten naar de 
Atom verzonden worden. 


Commando #OB : envelope commando 
Parameters: n‚s,pil,pi2,pi3,prl,prê,pr3,d,d,d,d,d,d (14bytes] 


De parameters zijn dezelfde als bij het normale basic 
statement “envelope”. Na afloop volgt geen terugmelding. 


Commando #9C : sound commando 
Parameters: kanaal, volume, hoogte, duur {4 words) 


De parameters van het sound commando zijn allen twee bytes 
lang en worden het low byte wordt eerst gelezen. Daarna wordt 
de sound uitgevoerd, Ook hier geen terugmeiding. 


Commando #@D : lees aantal items in de VDU queue 
Parameters: geen 


Deze opdracht wordt gebruikt om te testen of alle parameters 
in een VDU-opdracht overgezonden zijn. Als het resultaat @ ís, 
dan zijn alle parameters gelezen. Zo niet, dan is het 
resultaat het aantal bytes dat nog moet volgen. Deze routine 
wordt voornamelijk door EVDU89 gebruikt. 
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Commando #OB : installeer vaer commando uitbreiding 
Parameters: adres van uitbreiding {1 word] 


De user commando uitbreidingen dienen volgens bepaalde regels 
te worden geïnstalleerd. Als het user commando gemaakt is 
volgens de regels (zie verderop in de tekst) dan hoeft bij 
deze aanroep alleen maar het adres van de user uitbreiding 
opgegeven te worden en wordt de installatie uitgevoerd. 


Commando #9F : OSWORD aanroep 
Parameters: acht bytes parameterblok [8 bytes) 


Ket een parameterblok van acht bytes kunnen alle standaard 
OSWORD aanroepen uitgevoerd worden. Indien er minder 
parameters nodig zijn dan moet bet aantal met dummy bytes 
opgevuld worden 

Als resultaat worden negen bytes teruggestuurd naar de Atom. 


Commando #10 : start Electron Basic 
Parameters: geen 


Deze routine zorgt ervoor dat het programma in de eprom wordt 
verlaten en dat de Electron verder gaat met basic. Er mag 
vanuit basic niet van rombank gewisseld worden. 

Dit commando kan alleen door een reset verlaten worden. 


Commando #11 : pattern fill routine 
Parameters: geen 


Deze routine vult ín een grafische mode een gesloten vlak met 
een patroon op. Dit patroon is 16 bytes lang en is opgeslagen 
vanaf adres #50 in de zero-page. Dit patroon kan bijvoorbeeld 
met commando #97 in het geheugen gezet worden. 

Er wordt gekleurd vanaf de grafische cursor, Dat betekent dus 
dat het beginpunt eerst met een MOVE commando vastgesteld 
dient te worden. 


Commando #12 : teken een cirkel 
Parameters: x,y.r (3 words] 


Kort en krachtige uitleg: deze routine tekent een cirkel met 
middelpunt x,y en straal r. 
Commando #13 : print met attribuut 


Parameters: attribuut, karakter (2 bytes) 


Dit commando drukt het opgegeven karakter af met het opgegeven 
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attribuut. Van het attribuut hebben de bits de volgdende 
betekenis: 


bit 7 : onderstrepen (@=vit, l=aan) 
bit 6 : dubbel breed (@=uit, 1=aan) 
bit 5 dubbel hoog (Pzuit, lzaan) 
bit 4..0 : niet gebruikt, dienen ® te zijn. 


Bij dit commando moet er rekening mee gehouden worden dat de 
karakters 224,225,226 en 227 gebruikt worden. Er volgt geen 
terugmelding naar de Atom. 


Commando #14 : put en get screen window 
Parameters: l,o,r,b,adr, mode (7 bytes] 


Dit commando schrijft en hbersteid een denkbeeldig window. Dit 
window wordt gedefinieerd door de coördinaten l,o,r,b. De data 
worden opgeslagen vanaf adres adr. Als mode = ® dan wordt het 
window vanuit het scherm naar het geheugen geschreven en als 
mode <> ® dan wordt het scherm vanuit het geheugen hersteld. 


De commando’s vanaf #15 zijn nog niet ingevuld en leveren een 
foutmelding op het scherm op. Als een fout commando gegeven 
wordt dan wordt dat niet naar de Atom teruggemeld! 


5.3.2 De user commando uitbreidingen 





Een programmeur of gebruiker kan zelf ook commando's toevoegen 
aan de Electron. Deze commando's worden dan ergens in het 
ramgeheugen geplaatst. 


De installatie van zo’n uitbreiding verloopt vrij eenvoudig; 
de routine wordt in de Electron geplaatst (bijvoorbeeld met 
commando #07) en vervolgens met commando #OE geïnstalleerd. 


Een user uitbreiding bestaat uit drie delen: 


- header 
Deze bestaat uit drie bytes #00, deze worden bij 
installatie gevuld met een sprong instructie. Vervolgens 
volgen twee bytes met de lengte van de totaie routine en 
acht bytes met de naan. Tenslotte zijn nog drie bytes 
gereserveerd voor toekomstige uitbreidingen; deze dienen 
voorlopig #9@ te zijn. De totale lengte van de header is 
dus 16 bytes. 
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= commando interpreter 
Dit gedeelte onderzoekt of het gegeven commando wel of 
niet in de uitbreiding voorkomt. Als het commando niet 
voorkomt dan moet een sprong volgen naar het eerste 
adres in de header. Als het commando wel voorkort dan 
moet natuurlijk naar de routine gesprongen worden. 


= routine’s 
Als laatste moeten uiteraard de routines in de 
uitbreiding opgenomen worden. De routines dienen te 
eindigen met een RTS instruktie. 


Om compatibiliteit in de toekomst te kunnen garanderen is het 
niet toegestaan om routines in de eprom aan te roepen vanuit 
user commando's of andere routines. Deze regel is gemaakt 
omdat anders bij een andere versie van de epromsoft mogelijk 
wijzigingen kunnen optreden in bestaande routines, waarbij 
startadressen en/of parameters kunnen veranderen. 


5.3.3 Commando flow overzicht 





Ter verduidelijking van de afhandeling van een commando volgt 
hier een schematisch verloop: 
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5,4 Schakelsoft 


Het ís voor routines binnen de eprom toegestaan om routines in 
een andere rombank te gebruiken. Hiertoe is een eenvoudige 
schakelsoft ingebouwd. Bij het aanroepen van een andere 
rombank moet de rombank van de aanroepende routine bewaard 
worden, net als het return adres. 


De procedure is als volgt: zet het banknummer van de aan te 
roepen routine in bet X-register. Zet het beginadres in de 
zero-page adressen ZP (low byte) en ZP+1 (high byte). Voer dan 
een JSR EXECUTE uit. De aangeroepen subroutine moet met een 
normale RTS eindigen. 


5.5 De routines 


De diverse routines om de commando's uit te voeren nemen het 
grootste gedeelte van de eprom in beslag. Programmeurs van 
dergelijke routines dienen er op te letten dat een routine 
niet over adres #FDCF heen gaat. 


Het begin van een commando dient in de commando tabel 
opgenomen te worden, zodat de command interpreter deze herkent 
en kan aanroepen. De opslag in de tabel ziet er als volgt uit: 


bits 15 .. 14 : niet gebruikt, dienen “O” te zijn 
bits 13 ., 9 : rombank van de routine 
bits 8 . @ : offset t‚o.v. adres #FCOO 


Deze waarden worden berekend door: 

.WORD labelâ&#1FF+#200kbanknr 
waarbij “label” het begin van de routine is en “banknr” het 
rombank nummer. 


Tot zover het verhaal rond de software. Alle sources tot nu 
toe kunt u vinden op de regioschijven. De geassembleerde 
versies zijn eveneens meegeleverd op deze schijven. Dit zijn 
een exemplaar van de ELKBOX, bestemd voor het #Axxx gebied en 
een complete CONSOLE driver. Deze laatste gebruikt de Electron 
als terminai. Na het opstarten van die software moet alle 
keyboard invoer via de Electron verlopen. De graphics driver 
is meegenomen in de console-file. Hierbij is gebruik gemaakt 
van de extra P-Charme tabel. Deze consoledriver besiaat het 
gebied #B0% t/m #FFF, De P-Charme tabel staat op #B20. 


Mochten er nog vragen zijn, bel of schrijf gerust! 


Roland Leurs, teì 046-3790650 
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EEN PRINTER AAN DE ATOM .…… 
maar dan geheel anders 
een mini-netwerk voor Atom en PC 


door roland leurs 


Velen onder u zullen het onderstaande probleem wel kennen. U 
heeft een Atom en een PC. U heeft daarbij slechts één printer 
die geregeld afwisselend op beide computers aangesloten moet 
worden (want het artikel voor Atom Nieuwe schrijft u op uw FO, 
terwijl de bijbehorende listing door de Atom afgedrukt moet 
worden). Er zijn verschillende mogelijkheden om dat probleem 
op te lossen: 


- u koopt een tweede printer 

ad u koopt of maakt een schakeldoos waarmee u kunt 
omschakelen welke computer op de printer is aangesloten 

— u sluit de printer telkens maar weer op de andere 
computer aan 

- eigen, niet genoemde oplossing 


Al deze oplossingen hebben nadelen, zo zullen de eerste twee 
oplossingen vrij kostbaar zijn en de derde oplossing zorgt 
spoedig voor slechte contacten t.g.v, metaalmoeheid 


Maar …. als u een Atom heeft met een RS232 interface dan is 
er een goede alternatieve oplossing. De Atom stuurt de data 
naar de PC, die op zijn beurt de data doorstuurt naar de 
printer. Dus 
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Op de Atom hoeven we alleen een serieële printerdriver te 
installeren en in de PC is een programma actief dat de binnen- 
komende data van de serieële poort doorgeeft naar de 
betreffende printerpoort 


PRINTER AAN ATOM R. LEURS ATOM-N. 





Het programma op de Atom ziet er als volgt uit 





E PRINTER 5f 





2e 
IR REM VCCR STANDAARD ATCH 

dÖ REX DOOR ROLAND LEURS «cr 1942 
Sá 
Sá PRA 3663 
7 FA5S 














ZELF EVEN ANP 


z AClâer 

7 = ACIAe: 

MMAKD  = ACiAr, 

Za CHIRO = ACR 


ZERINTEROM  = 42 
ZPRINTER DEF = 483 









CH = 4268 
SPRSTR = FJD 
sSLOURCH = 46EFO \ ZELF EVEN AANPASSEN 
sPROCONTROL  = #6EF2 \ ZELF EVEN AANPASSEN 
224 sORUORATE 10E \ %96 BALD 


hd \ 
336 :RECLOCK = 16 \ BAVORATE GEN FOR RECEIVER C13Ck 
Ki =400 48818 
=448 \ L STOPBIT 
= 488 \ NO INTERRUPTS 
=400 + ECHO OFF 
=486 \ NO PARITY 
= BAUDRATE +WORDLENGTH+RECLOCK #STARTST IP 
z_ INTEARUPTS+ECHO+PARITY 





336 : CONTROL 
426 : COMRAND 
EAPAN JaR OSPRSTR 

PSERIEELE PRINTERORIVER V3, 47° 
364A,N 3,1" HD, 4ÔR,#OA, HEA 









jd, 4UA 





TA a REST 
OR &CONTROL 
TA & CONTROL 
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TEM 3E5 ENPTE 





778 

PGà 1READY 
738 

dea 

316 

320 

33e 

EEL 

559 

368 

378 INO PRINTING 
80 

EEL 

& LSER PR CN 






STARS VAN PRINTER 

BUSY EN SELECTED SIGNAAL 

N I5 AFGEDRUKT ALS BESOE HOOS 
NGT TEKEN AFGEÏRUWT 55 











PRINTER AAN ATOM R.LEURS ATOM-N. Pp. dl 












en senvoud:g 
zou testen op onl 












wordt mre: verir er mets 
Paz wis se serietie poort zen Karertèr 
niersupt opgewekì De * voer 

arn séer verder set z:,n ver: dus 
n terwijl 2 Kepl: voor 







tuin euss afdrukt 


k aertt u Bijna niet Zat het iGpende 2rogravaa 





le zeort 
zunt u 
zoet 











PAGE 12 
TIE ACORN ATON PRINTER CONNECT [ON 
H Dit programma ieest een oyte van de acla én stuurt d1t coor naar 
id de printer. Hierbij voral de hardware dirert aangest 
4 progtanaa zo snel uogeli:k te maken. Gebruikt woroet 
DE] SEBMENT PARA PUBLIC “CODE 
ASSUKE CSLCGEG, 1S:03ES, ES:CSER, 5510565 
ÔRG Rial 
API: Jap APC_INSTALL 
CanpoarT Eúu 1 5 CON2 vORDT GEBRUIKT (BSCCMI) 
CEMBASE JF3H-LONPOORT TLE; 
TR È 
RER i 






INTERRUPT ENKELE 
INTERRUPT í 
LINE CONTROL 
CONTROL 
iNE STATUS RES 
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STATUS 
HORES HAAR DL 


F GEREED 
REGISTER 

ú NAAR DI 
ATA NAAR FRINTER 
CONTROL REGISTER 


AAL NAAR PRINTER 
ERRUPT COMMANDO 








REGIS 


6 NAAR DO 





R.LEURS ATOMEN, Pp. 43 











cOMKECTIÓN vl dè 
CON, 500 MAL „id: 
TB 1e, $ 





APC 
InEPC 





A ADRES MAAR 7 






iN 

ENKELE INTERRUPT VAN CCMPOIE 
ZET NIEUWE INTERRUPT MASI 
INTERRUFTS WEER TOESTAAN 
RELIING 





















Pel 
OIGFFSET KEEP 4 OFFSET ADRES VAN hET LAAT3TE BYTE 
DK 15 f BEREKEN BANTAL RESIDENTE FARAGRAPHS 
Ct 
Òr‚ 
Ar, 31dón 1 PROGRAMMA BEEINDISEN 
ZK 
LEEG EDS 
END BPL 





Ì gese van Heeft ais ik, 





moop zat u er set 


_D:44 AIOM-N. _ DIME R- LEURS 





Ik hoop niet dat het gaat vervelen dat hier alweer een artikel 
van mijn hand geschreven staat: 
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DUAL TONE MULTIPLE FREQUENCY 


DOOR ROLAND LEURS 


Nadat Bruno al enige malen het rapport heeft vitgebracht over 
de stand van zaken omtrent het DIMF modem, zal ik eens wat 
dieper ingaan op dit project. 


De DIMF tonen 


De gebruikte tonen heeft u vast wel eens gehoord als u met een 
toonkies telefoon iemand opbeld. Bij het indrukken van een 
toets hoort u dan een toon. Dit is een DTMF toon, Deze toon 
bestaat uit twee tonen van verschillende frequenties. De 
gebruikte frequenties zijn: 








T 7 
TEKEN | F-laag | F-hoog 
DEE A 

1 1 697 1229 

2 1 697 L_ 1358 

3 L_ _697 L_ 1477 

4 Í 178 [ 1209 

5 1 778 |_ 1330 

6 1 778 F 1477 

7 1 852 |_ 1209 

8 | 852 L_ 1888 

9 |L 852 1 1477 

Ò 1 941 1 1209 

x |_ 941 |_ 1338 

# |_ 941 LL 1477 

Î Â Ì 697 É 1653 
B Lt 770 L_ 1653 

C 1 852 L_ 1635 
Figuur 1: D Î_ 94l {_ 1638 

=_l el 





















































DTMF frequenties 





DTME R.LEURS ATOMEN. Pp: 4 





Deze frequenties zijn zodanig gekozen dat zij en hun som geen 
hogere harmonischen bevatten. Als wij twee van deze tonen bij 
elkaar optellen krijgen we onderstaand golfpatroon: 





Figuur 2: opbouw van een DTMF toon 


In bovenstaande figuur ziet u een toon met een frequentie van 
697 Hz en een toon van 1209 Hz. Deze twee signalen worden bij 
elkaar opgeteld; dit levert de derde golfvorm op. Dit ís het 
patroon van de code “17 


Toepassingen van DTMF tonen 





De meest gebruikte toepassing hiervan is het toonkiezen. 
Hierbij worden de DTMF tonen gebruikt om een telefoonnummer te 
kiezen, De telefooncentrale herkent dan de toontjes en 
probeert de verbinding tot stand te brengen. 


Een andere toepassing vinden we bij teksttelefonie. Deze vorm 
van communicatie wordt vooral gebruikt door siechthorende 
mensen. U kunt met een TDK telefoontoestel naar een tekst- 
telefoon bellen en dan met de cijfers en het # en X letters 
oversturen. Hierbij is voor een telefoontoestel de volgende 
indeling bedacht 


DTMF R.LECRS 








Toetsen van een 


TOK toestel 


NR Ml 
EE A 
K ‚O, 

2 





Figuur 3: 
Letters op een TDK toestel 


om de linker letter te verzenden drukt u: X + toets 
om de rechter letter te verzenden drukt u: # + toets 
om de midden letter te verzenden drukt u: alleen toets 
om het cijfer te verzenden drukt u ik + # + toets 


Dus als u wilt de boodschap “EEN DTMF MODEM IS TOCH HANDIGER. 
wilt verzenden drukt u: 


C2SOK2TKOHLOKSHTKLOKTORIKT OT HEHLIOFKISKLHIKILHORD 
Mocht u een typefout maken drukt u simpel even X@ ! 


U begrijpt natuurlijk dat deze manier van communiceren niet te 
doen ís. Vandaar dat Henri Derksen voorstelde om een modem te 
ontwikkelen dat een ascii code aangeboden krijgt en deze, 
indien mogelijk, omzet naar DTMF code. En andersom kan 
natuurlijk ook, als een DTMF code ontvangen wordt dan moet 
hiervoor een ascii teken afgegeven worden. 


Een compleet overzicht van het internationale DTMF-alfabet ís 
reeds afgedrukt in Atom Nieuws 1l-2. 


Het DTMF modem 
Het DTMF moden wordt in zijn uiteindelijke vorm net zo 
aangesloten als een normeal modem. Aan de ene kant dus via 


RS232 naar een terminal of computer, en aan de andere kant 
naar het telefoonnet. 


In 
IDTMF MODEMMENU | 








11) bel I 
| 2) herhaal | 

| Uw keuze ? | r 

ha ed MINI ATOM 

F LH RSI232 } { en 
Tj |__DTXF MODEN TELEFOONNET 














TERMINAI MODEM PTT NET 


DTMF R. LEURS ATOM-N, Pp. 4 





Het DTMF modem bestaat uit twee gedeelten, ten eerste de 
verbinding met het telefoonnet met de DTMF-zender en 
ontvanger, en ten tweede een mini-atom die de aansturing van 
het modemgedeelte verzorgt en tevens de communicatie met de 
terminal voor zijn rekening neemt. Voor de bediening van dit 
modem kan gekozen worden voor een Hayes-compatible commando 
set of voor een menu-gestuurde gebruikers interface 


De mini-atom bestaat uit een 6592, ram, rom en i/o. Het 

telefoon gedeelte bestaat uit 

- relais sectie, voor het tot stand brengen van de 
verbinding met het telefoonnet en voor pulskíezen. 

- een beldetectie 

= DIMF zender 

= DTMF ontvanger 

- frequentie meter, enerzijds om kiestoon, bezettoon en 
vrijtoon te detecteren; anderzijds om te bepalen of 
geantwoord wordt door een modem, fax of spraak 


Voorlopige resuitaten 


Nu u een idee heeft van wat we nou precies aan het bouwen zijn 
is het tijd geworden om eens met wat concrete resultaten op de 
proppen te komen. 


In de voorlopige uitvoering, waarbij een echte Atom gebruikt 
wordt en het DTMF modem als uitbreiding op de VIA wordt 
aangesloten, zijn we inmiddels zover dat we een telefoonnummer 
kunnen kiezen en als de verbinding tot stand gekomen ís 
kunnen we foutloos communiceren met een teksttelefoon. Dit 1s 
al ín de praktijk getest. 


Het kiezen van een telefoonnummer kan met tooncode kiezen en 
met impulskiezen, Hierbij wordt voldaan aan de timing-eisen 
van de PIT. Overigens wordt ook op alle andere punten voldaan 
aan deze eisen omdat we dan de zekerheid hebben dat de 
communicatie goed verloopt 


Een punt dat nog niet opschiet is het detecteren van de 
verschillende frequenties met de frequentiemeter. Met name de 
detectie van bezettoon en vrijtoon verloopt moeizaam. Dit komt 
voornamelijk omdat de toegepaste frequentie-meet-methoden te 
traag zijn. Maar we zoeken gewoon door naar een goede 
oplossing. 


De volgende stappen zíjn het voltooien van de mini-atom en het 
uitbreiden van de software, Wij zullen u op de hoogte houden ! 


Namens de werkgroep DTMF, 
Roland Leurs. 
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Een simpel antwoord 


In Atom Nieuws 11-3 stelde dhr. Meerloo de volgende vraag 


"Soms krijg ik bij het laden van een programma de XINFO 
in beeld, meestal echter niet. Vaar ligt dat aan?” 


Ka ongeveer een half jaar hebben we bij de redactie nog steeds 
geen antwoord van lezers ontvangen (foei!), dus vertellen we 
het zelf maar. 


Bij iedere bewerking met een file test DOS of XMON/*NOMON 
actief is. Als XMON actief is wordt telkens de info van de 
betreffende fíle op het scherm afgedrukt, Het actief zijn van 
XMON is voor ATOMDOS opgeslagen in zeropage adres #EF. Als dít 
adres #09 bevat dan wordt de info afgedrukt, bij een waarde 
ongelijk aan #00 wordt de info niet afgedrukt. 


Bij het aanzetten van de computer bevat het adres #EF een niet 
gedefinieerde waarde. Zowel DOS als de Diskrom zetten geen 
standaard instelling in adres #EF, zodat de status van XMON of 
XNOMON als het ware ongedefineerd is na het aanzetten. 


En zo komt het dat af en toe een info in beeld komt. Ik hoop 
dat de vraag hiermee voldoende beantwoord ís, zoniet dan hoor 
ik het wel. 


Roland Leurs 


RIAA AKK AKI RAAKA ORKA KIRA KAK 











Aanvulling Atom Nieuws Item Tracer 


deor roland leurs 























Op een van de nieuwe regioschijven staat een bijgewerkte 
versie van de Atom Nieuws Item Tracer. Zowel het programma als 
de datafile zijn aangepast. Het programma biedt nu de 
mogelijkheid om de gevonden artikelen op papier af te drukken, 
Tevens is een versie gemaakt voor standaard Atom VDU (ZOEK32). 


De datafile is bijgewerkt tot en met ANI1-4 en is nu 
gesorteerd op jaargang en nummer van Atom Nieuws. 
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I. / O0. ,‚ IN SIMPELE VORM 








Red. B‚Tossaint 


Op onze jaarvergadering , ( van ACCL wel te verstaan ), werd door 
H.Bastings het idee gelanceerd , de 1./0. van de Atom beter 
toegankelijk te maken voor voor de "gewone” gebruiker 

Dit verhaal is derhalve niet bedoeld voor diegenen , die precies 
weten hoe je een VIA moet aansturen en gebruiken! 


Dit idee was in feite geboren op de laatste landdag, in 
gesprekken met deze en gene , waarbij twee dingen naar voren 
kwamen : - voor de gewone gebruiker is de VIA best ingewikkeld, 
- allerlei huis-,tuin-,en keukentoepassingen lijkt een 
van de weinige gebieden, waar de ATOM nog kan scoren. 


Voor een dergelijke benadering bestond ook inhet zuiden, meer 
belangstelling dan in eerste aanleg verwacht. 
Dus gingen we aan de slag. 
Dan stoot je al snel op het bekende probleem 

- de VIA is veelal in gebruik voor disk, printer ‚etc., dat 
werd in het verre verleden ook al onderkend. 
Indertijd adviseerde men in Twente een persconnector aan te 
brengen op de verbinding met de diskdrive. 


Een alternatief is de VIA te omzeilen door gebruik te maken van 
PL8, door enkelen gebruikt voor Big Benny's , etc. 

Die aansluiting heeft het voordeel, dat je de meer ingewikkelde 
programmering van de VIA voorlopig kunt omzeilen. 


H.Bastings pleitte in zijn voorstel voor een zeer langzame, 
stapsgewijze opbouw van de experimenten en de programmering. 
Ik ben het daar in het algemeen wel mee eens, maar bij de 
uitwerking is de verleiding te groot geworden , en heb ik toch al 
wat meer complete printontwerpen gemaakt ; 

- die langzaamaan * gevuld " kunnen worden, 

- die toch de mogelijkheid bieden er zelfs relais mee aan 

te sturen. 


Voor de VIA is daarbij uitgegaan van de gedachte dat voor het 
oplossen van het aansluitprobleem verschillende mogelijkheden 
zijn. Voor de meest simpele experimenten : alles eruit, een klein 
kaartje in PL6 en de kleine programma's direct intoetsen. 

Voor de meer omvangrijke activiteiten is het dan wel noodzakelijk 
de uitgang van de VIA " af te tappen",: 

-ofwel met de eerder genoemde persconnector, 

=ofwel met een klein printje, dat als " drieweg "* functioneert. 
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Voor het gebruik van de PL8 liggen de zaken heel wat eenvoudiger. 
Een twintig-polige header , bandkabel, en weer een header brengen 
PL8 buiten de kast van de ATOM 

Minimaal is dan een latch ={buffer en "vasthouder")nodig om de 
informatie op de datalijnen te gebruiken 

Meer zekerheid en minder storing is aan de orde als de data- en 
adres-lijnen direct op PL8 gebufferd worden en dan pas naar 
buiten gaan. Ook daarin wordt voorzien. 


In de maak is momenteel 
Voor de VIlA-aansluiting: 
= een verbindingsprint voor aansluiting op PL6( Atombus 
een supersimpel printje voor 1 LED. 
= een printje voor LED-aansturing op Pa0 t/m Pa6 
aansluiting van 6 relais. 
aansluitpunten voor Cal,2,Cbl,2,Pbl t/m Pb7, 
met LEDindicatie van de toestand op deze 
lijnen. 
Voor de PLê-aansluiting 
“een bufferprintje voor aansluiting direct op PL8. 
- een printje voor LED-aansturing op DO t/m D6 
aansluiting van 6 relais. 
aansluitpunten om DO t/m D7 via een latch 
aan te sturen. ( input } 


Voor dit alles wordt dan in de loop van de komende maanden 
stapsgewijs de programmatuur ontwikkeld en gepubliceerd. 

De printen en de eerste aanzet zullen op de a.s.landdag te zien 
zijn. 

Enige kleine voorproef jes hierbij. 


B.Tossaint 
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ACORN COMPUTERCLUB NEDERLAND Gerrteld te Matden( Gemeente heumen) 
Ingeschr, bij Kemer van Koophandel en Febr. Nijmegen 4 febr. 1982 
In Verenigingsregister onder nf. V, 145338 


VOORZITTER £_ G(radus) J, BOUWMAN,  Aich,kolfschotenlaan 11 
6B21 JG ARNHEM Tfn OBS — 514502 

SECRETARIS (COORDINATOR): Glererd) H.BORGHACRIS, Hatertsewog 3 
6561 KO MALDEN TFn 080 — 581356 

PENNINGMEESTER s Marlon) Y.C.GRUIJTERS, Hatertseweg 3 
6581 KD MALDEN Tfn 080 — 581356 

BESTUURSLID 1 Jos) A. HORSMEIER, Lege Nieuwstraat 564 
2512 VZ Oen HAAG Tfn 070 — 898779 

BESTUURSLID : P(eter) H.G. BORGHAERTS, We, Schuijlenburg 90 
3571 SM UTRECHT (1.v.meexamens even niet bellen) 


LIOMAATSCHAP £ De Acorn Computerclub is nedruk kel iĳk een 
HOBBY-Vereniging. Statuteir heeft het Bestuur erép toe te 
zien, dat geen commercieel gebruik wordt gemaakt van gegevens 
uit de vereniging, Het Bestuur heeft schorsingsbevoegdheld. 

KOSTEN : Oe CONTRIBUTIE voor de Club wordt vastgesteld door het eerstvol- 
gende gekozen BESTUUR, (Te verwachten Dacenber 'B2) 
Voor 1982 wordt f 25.- gevraagd als deelname in de kosten, 

ARCHIEF voor CASSETTEGANDJES 1 Voor Beheer, copleeren en verzenden : 

Jo) BRUINS — SAS, Vlaamsestraat 221 
3332 ES ZWIJNDRECHT Tfa. 078 — 123764 

BESTELLINGEN BANDJES Per brief met ingesloten f10,- contant of bataal- 
kaart per verlangde cassette. Doorgaans verzomelcassettes. 

ARCHIEF voor DRUKWERK G(radus) J, BOUWMAN, Aich. Kolfschotenlaan 11 
6821 JG ARNHEM Trn 085 — 514582 

BESTELLINGEN ven DRUKWERK : per brief met ingssloten f 0,25 per verlangde 
copie op AA formaat, in postzegels. 


LIOMAATSCHAFSKOSTEN voor 1982 f 25,- te voldoen door overschrijving op 


GIROREKENING 5 2 á 4 2 9 3 te name van 
Penningmeester ACORN COMPUTERCLUB ta MALDEN. 


PROGRAMMEERDIENST van de Club: B(en) KOK, Oe Geerkamp 14 — 27 
6545 HK NIJMEGEN Trn 080 — 781304 (progr. v. EPRON's ) 
Tv. / VIDEO tVoor aansluit, resp CONVERSIE-problenen : 
Voor het Westen: J.W, de Wit, Huljsmanstraat 24 C 
3112 KN Schiedam Tfn 010 — 269355 (na 19,00 u.) 
Voor het Oosten: D.0,J.Protzman, Meiboomstraat 55 
7415 LG Opventer Ifn 05700 — 34808 
HOBBYSEDOP 1 BASILADEN/BAS1 ZENDEN 3 Alrte) G, MARCHAL, Schutteklaef 16 
6171 HM _ STEIN Ifn 04495 — 2746 


ACORN NIEUWS is een Uitgave van de ACORN COMPUTERCLUB NEDERLAND. Gebruik 
van gegevens hieruit voor commercieel dool Ís niet toegestaan 
Qvername van gegevens door niet-leden in overleg met BESTUUR, 





G.H,Borgheerts 
Secretaris/Coördinator 
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REGIO-ADRESSEN. 


Wilt U lid worden van de ATOM COMPUTER CLUB ?. 

Neem dan contact op met de penningmeester van de regio waar U bij 
ingedeeld wenst te worden. Deze kan U inlichten omtrent het 
lidmaatschap. 


Regio TWENTE 


G.J.Noorland, Prinses Irenweg 4 7433 DE Schalkhaar. 
tel. 05700-25294. 


Regio NOORD-HOLLAND 
P.v.Kuik, Zuideinde 54-a, 1843 JP Groot Schermer. 
tel. 02997- 1902. 


Regio DEN HAAG 


Th.Waayer, L.Couperusstraat 6, 2274 XP Voorburg. 
tel. 070-3862504, 


Regio ARNHEM 
J.Hartog, Keyenbergseweg 60, 6871 WK Renkum. 
tel. 08373-13757, 


Regio ZEELAND 
E.Gijssel, Ruysdaelstraat 6, 4462 AD Goes. 
tel. 01100-32557. 


Regio BRABANT-OOST 
J.Teulings, K.Doormansstraat 54, 5224 GL Den Bosch. 
tel. 073-212888, 


Regio LIMBURG 
C.Rutkowski, Overhoven 80, 6136 EG SITTARD. 
tel. 0046-522673 


Regio BELGIE. 
zie regio Limburg. 


Leden die behoren tot opgeheven regio's, danwel regio's die conform 
de statuten geen lid meer zijn van de federatie, worden in verband 
met de financ. administratie en de verzending van ATOM-NIEUWS,door 
de federatie toegewezen aan de nabije regio's. 

Zo men tegen deze indeling bezwaar heeft, om welke reden dan ook, 
kan men de regio van eigen keuze opgeven aan de penningmeester van 
de federatie: T.Rutten , zie de pagina van de federatie in dit 
blad. 


Bij het aangaan van het lidmaatschap kunt U de contributie over- 
maken op de rekening van de federatie. Vermeld hierbij uw volledige 
naam, en adres , alsmede evt. de regio waarbij U wenst te worden 
ingedeeld. 


